Ravensburger® Spiel Nr. 21375 7
Die Peppa Pig Spielesammlung enthdlt 6 verschiedene klassische Spiele: memory®, Domino, Lotto,
Gluckliche Familie, Wiirfelpuzzle und das Brettspiel "Wettlauf zum Riesenrad".

Inhalte:
1 Doppelseitiger Spielplan, der zusammen gepuzzelt werden kann
24 quadratische Bildkarten %/ (o
32 Spielkarten
28 Dominosteine
10 Zahlsteine —
4 Puzzlebilder (6 Teile pro Puzzle)
4 Spielfiguren mit Standern
1 farbiger Wiirfel

memory

Die spannende Suche nach passenden Bildpaaren
fur 2 - 4 Spieler ab 3 Jahren.

Fir dieses Spiel benétigen Sie: 24 quadratische
Bildkarten.

Ziel des Spiels ist es, die meisten Kartenpaare zu sammeln.

Vorbereitung
Mischen Sie alle Karten mit der Bildseite nach unten auf dem Tisch und ordnen Sie sie in Reihen
an, sodass ein Rechteck entsteht.

Wie wird gespielt?

Der juingste Spieler beginnt und spielt im Uhrzeigersinn weiter. Wenn du an der Reihe bist, drehst
du zwei Karten deiner Wahl so um, dass alle sie sehen kénnen. Wenn beide Karten dasselbe Bild
zeigen, darfst du beide Karten behalten. Legen Sie sie vor sich auf den Tisch und decken Sie zwei
weitere Karten auf. So geht es weiter, bis du zwei Karten umdrehst, die nicht Gibereinstimmen: Wenn
die Bilder auf den Karten nicht tibereinstimmen, legst du sie verdeckt auf den Tisch. Der nachste
Spieler fahrt mit dem Spiel fort.

Das Spiel ist zu Ende, sobald das letzte passende Paar gefunden wurde. Jeder Spieler stapelt seine
Ubereinstimmenden Kartenpaare in einem einzigen Turm. Der Spieler mit den meisten
Kartenpaaren und damit dem hochsten Turm gewinnt das Spiel.

Spielvariante fiir 1 Spieler
In jedem Zug werden immer zwei Bildkarten aufgedeckt. Wenn sie tibereinstimmen, legst du sie
neben dir ab. Wie viele Versuche braucht es, um alle passenden Paare zu finden?



Domino

Domino fiir 2 - 4 Spieler ab 3 Jahren. Fiir dieses Spiel
bendtigen Sie: 28 Dominosteine

Ziel des Spiels ist es, alle Dominosteine richtig zu
platzieren. Der erste Spieler, der alle seine Steine
ablegen kann, ist der Gewinner.

Vorbereitung

Mischen Sie alle Dominosteine mit dem Bild nach unten. Verteile dann 4 Dominosteine an jeden
Spieler (bei nur 2 Spielern erhélt jeder Spieler 6 Dominosteine). Legen Sie die restlichen
Dominosteine als verdeckten Stapel in die Mitte des Tisches. Drehen Sie die erste Dominokarte des
Stapels um und legen Sie sie so ab, dass alle sie sehen koénnen.

Wie wird gespielt?

Der élteste Spieler beginnt und spielt im Uhrzeigersinn weiter. Wenn Sie an der Reihe sind, schauen
Sie sich lhre Dominosteine an: Wenn Sie einen Stein haben, der zu dem in der Mitte des Tisches passt,
legen Sie lhre Dominokarte entweder links oder rechts neben diese Karte. Im Laufe des Spiels wird
die Reihe der Dominosteine langer und langer. Wenn du keine passende Karte hast, musst du eine
vom Stapel nehmen. Wenn sie passt, kannst du sie sofort ausspielen. Wenn sie nicht passt, behalt
man die Dominokarte und der nachste Spieler ist an der Reihe.

Das Spiel endet, sobald es einem Spieler gelingt, seine letzte Dominokarte abzulegen. Dieser
Spieler gewinnt das Spiel. Das Spiel endet auch, wenn sich keine Karten mehr im Stapel befinden
und niemand mehr Dominosteine ablegen kann. In diesem Fall gewinnt der Spieler, der die
wenigsten Dominosteine (ibrig hat.

Spielvariante fiir 1 Spieler
Versuchen Sie, mit allen 28 Steinen eine mdglichst lange Reihe passender Steine zu bilden. Wie lang
kann sie werden?

Lotto .

Das Platzierungsspiel fiir 2 - 4 Spieler ab 3 Jahren. Fiir dieses Spiel
bendtigen Sie: 24 quadratische Bildkarten,

4 Lottotafeln (diese finden Sie auf der Riickseite des Spielplans).

Ziel des Spiels ist es, als erster Spieler die Karten zu finden,
die zum Lottobrett passen.

Vorbereitung

Jeder Spieler wahlt ein Lottobrett und legt es vor sich hin. Mischen Sie die Bildkarten und legen Sie sie
verdeckt auf den Tisch. Lege die nicht verwendeten Lotto-Tafeln und Karten zuriick in die Schachtel.
Wie wird gespielt?

Der jiingste Spieler beginnt und spielt im Uhrzeigersinn weiter. Wenn du an der Reihe bist, drehst du
eine Bildkarte deiner Wahl um und liberpriifst, ob sie zu deiner Lottotafel passt. Ist dies der Fall, legen
Sie die Karte auf das passende Bild auf lhrer Tafel. Passt die Karte nicht zu den Bildern auf deiner
Lottotafel oder hast du sie bereits gesammelt, legst du sie verdeckt in die Tischmitte zurlick. Dann
ist der nachste Spieler an der Reihe.



Das Spiel endet, sobald einer von lhnen alle Bilder auf lhrer Lottotafel abgedeckt hat. Dieser Spieler
gewinnt das Spiel.

Spielvariante fiir 1 Spieler:

Drehen Sie nacheinander die Bildkarten um und ordnen Sie sie der richtigen Lotto-Tafel zu. Decken
Sie jedes Bild auf den Lotto-Tafeln mit der passenden Bildkarte ab, bis alle Tafeln vollstandig mit
Karten bedeckt sind.

Gliickliche Familie
Das Karten-Sammelspiel fiir 3 oder mehr Spieler ab 3 Jahren.

Fiir dieses Spiel bendtigen Sie: 32 Spielkarten.
Entfernen Sie die dekorative Umschlagkarte, da sie fiir das
Spiel nicht benétigt wird.

Ziel des Spiels ist es, die meisten Quartette zu
sammeln (ein Quartett besteht aus 4 gleichen Karten).

Vorbereitung

Mischen Sie die Karten verdeckt und verteilen Sie sie gleichmaRig an alle Spieler. Haltet eure Karten
so, dass niemand anderes sie sehen kann. Schaut euch eure Karten an: Wenn einer von euch bereits
ein Quartett hat, legt es als Gewinnstapel vor euch ab.

Wie wird gespielt?

Der Spieler links vom Geber ist zuerst dran. Wenn Sie an der Reihe sind, fragen Sie einen der anderen
Spieler nach einer bestimmten Karte, die Sie zur Bildung eines Quartetts benétigen. Zum Beispiel: "Hast
du eine Schweinefamilienkarte?” Wenn der Spieler, den du gefragt hast, die Karte hat, muss er sie dir
aushandigen. Du kannst so lange nach Karten fragen, bis der Spieler, den du fragst, die gewiinschte
Karte nicht mehr hat. Dann geht das Spiel an diesen Spieler weiter und er fragt die anderen Spieler nach
Karten, die sie brauchen. Wenn ein Spieler ein komplettes Quartett gesammelt hat, legt er die
passenden 4 Karten vor sich ab.

Das Spiel endet, sobald ein Spieler keine Karten mehr auf der Hand hat. Der Spieler mit den meisten
Quartetts gewinnt das Spiel.

Wiirfel-Puzzle-Spiel

Das Puzzlespiel fiir 2 - 4 Spieler ab 3 Jahren.

Fiir dieses Spiel benétigt man: 4 Puzzlebilder (6 Teile pro Puzzle),
einen farbigen Wiirfel. Ziel des Spiels ist es, als Erster sein Puzzle zu
sammeln und zusammenzusetzen.

Vorbereitung

Jeder Spieler wahlt das Bild aus, das er zusammenpuzzeln

mochte, indem er wiirfelt. Legt die restlichen Puzzles in die Schachtel

zurlick. Legen Sie die ausgewdhlten Puzzlebilder mit der Bildseite nach oben in die Mitte des Tisches
und achten Sie darauf, dass alle Teile getrennt sind.



Wie wird gespielt?

Der groRte Spieler beginnt, und das Spiel geht im Uhrzeigersinn weiter. Wenn du an der Reihe bist,
wirfelst du und nimmst das entsprechende Puzzleteil aus der Mitte des Tisches. Das farbige
Wiirfelsymbol sollte die gleiche Farbe haben wie das farbige Symbol auf dem Puzzleteil. Wenn Sie zum
Beispiel "blau” wiirfeln, suchen Sie das Puzzleteil mit dem blauen Wiirfel darauf. Das Spiel geht reihum so
weiter. Stilick fiir Stlick setzt du dein Puzzle zusammen.

Zeigt der Wiirfel eine Farbe, die du bereits gesammelt hast, erhdltst du in diesem Zug kein Puzzleteil und
das Spiel geht an den nachsten Spieler tiber.

Das Spiel endet, sobald der erste Spieler sein Puzzle fertiggestellt hat. Dieser Spieler gewinnt das Spiel.

"Wettlauf zum Riesenrad" Brettspiel

Ein Rennspiel fiir 2 - 4 Spieler ab 3 Jahren. Fur dieses Spiel
benotigt man: Spielbrett (4 Teile),
Spielfiguren mit Plastikstandern, 10 Spielsteine, einen farbigen Wiirfel.

Peppa, Luzie, Schorsch und Edmund verbringen den Tag auf dem Rummelplatz. Wer wird als Erster
am Riesenrad sein? Mit ein bisschen Wiirfelgliick und dem Umdrehen der richtigen Spielsteine kann
man sich schnell auf der farbigen Bahn bewegen.

Ziel des Spiels ist es, als erster Spieler seine Spielfigur in das Riesenrad (rotes Feld daneben) zu
bringen.

Vorbereitung

Legt den vierteiligen Spielplan zusammen und platziert ihn in der Mitte des Tisches in Reichweite
aller Spieler. Jeder Spieler wahlt eine Spielfigur, steckt sie in ihren Stander und stellt sie auf die
Startposition (Helter Skelter) unten links. Mischen Sie die 10 Spielsteine verdeckt und legen Sie sie
auf einen Stapel neben dem Spielbrett. Halten Sie die Wiirfel bereit.

Wie wird gespielt?

Der jiingste Spieler beginnt und spielt im Uhrzeigersinn weiter. Wenn du an der Reihe bist, wiirfelst
du und stellst deine Spielfigur auf das nachste Feld mit einer passenden Farbe. Wenn dieses Feld
bereits besetzt ist, darfst du die andere Spielfigur zuriick in die Ausgangsposition bewegen. Je naher
du dem Riesenrad kommst, desto spannender wird es: Wiirfelst du eine Farbe, die es auf dem Weg
vor dir nicht gibt, musst du deine Spielfigur auf dem Weg zuriick zum nédchsten Feld mit der
passenden Farbe bewegen.

Wiirfelst du die Farbe "Rosa”, darfst du einen Spielstein vom Stapel ziehen. Drehe ihn um - was ist
darauf zu sehen? Suche das passende Bild auf dem Spielplan und stelle deine Spielfigur auf das
entsprechende Feld. Den Spielstein darfst du behalten. Wenn der Spielsteinstapel aufgebraucht ist,
gibt jeder Spieler seinen Spielstein ab. Mischt sie und legt sie zurtick auf den Nachziehstapel neben
dem Spielbrett.

Das Spiel endet, sobald der erste Spieler das rote Feld direkt vor dem Riesenrad erreicht. Djeser
Spieler gewinnt das Spiel.
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